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Mapmost for UE发版v2.3.0
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GIS基本功能扩展
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动态加载多个TMS图层

• 需求来源：泰兴管线项目
• 完成度：100%
• 使用约束：同时打开X个图层

动态加载多个3DTiles图层

• 需求来源：泰兴管线项目
• 完成度：100%



GIS基本功能扩展
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动态围栏特效

• 需求来源：研究院
• 完成度：80%
• 特点：根据GeoJson动态生成围栏
• 优化改进：调整样式，提升可视化

效果

动态扫光特效

• 需求来源：研究院
• 完成度：80%
• 特点：作用在建筑上，无需事先调

整建筑材质
• 优化改进：调整样式，提升可视化

效果



GIS基本功能扩展
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建筑生长动画

• 需求来源：研究院
• 使用场景：
Ø 楼宇建造过程及生命周期管理
Ø 建筑分层分户效果动画

• 完成度：100%
• 特点：
Ø 符合要求的模型数据结构，能够

自动生成动画实例
Ø 二次开发者可选择多种动画样式
Ø 低耦合，方便扩充动画样式



空间分析能力扩展
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两路视频融合示例

• 需求来源：研究院
• 完成度：70%
• 优化改进：解决在不同视角下，两

个视频画面上下层级不断变化的问
题

天际线分析

• 需求来源：研究院
• 完成度：100%
• 特点：适配场景中的各种模型，无

需预先对模型材质做处理



空间分析能力扩展
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通视分析

• 需求来源：研究院
• 完成度：90%
• 特点：支持动态交互
• 优化改进：将代表通视的线段适当

调细

限高分析

• 需求来源：研究院
• 完成度：90%
• 特点：支持动态交互
• 优化改进：
Ø 操作对象控制器时，限高平面上

的建筑残影问题

Ø 调整样式，提升可视化效果



插件独立化
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加密狗由“威步”替换为“深思数盾”

• 需求来源：研究院
• 目的：
Ø 限制底座插件工程无限分发
Ø 选择国产加密狗，方便后续推广

到国内的政府及企业
• 完成度：100%

对可执行文件做License授权

• 需求来源：研究院
• 目的：限制打包后的exe无限分发
• 完成度：100%



插件独立化
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插件使用说明文档

• 需求来源：研究院
• 目的：快速帮助二次开发者掌握底

座插件用法，搭建demo工程
• 完成度：70%
• 优化改进：减少使用步骤，尽量动

态创建场景中依赖的蓝图实例

底座工程拆分成多个git子模块

• 需求来源：研究院
• 目的：解耦工程，分模块做版本控制，

程序及美术的各版本均可追溯
• 完成度：100%
• 特点：团队开发者可无缝切换至此模

式，无需掌握更多知识，无需做更多
额外操作



高级可视化效果预研
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地铁站洪水可视化效果模拟

• 需求来源：研究院
• 目的：模拟洪水灌入封闭空间时的

效果，查看空间内时空维度上的水
体淹没情况

• 特点：可调整水源及水的流速
• 完成度：80%
• 优化改进：设计接口，移植进底座

管线包围盒投影高亮效果

• 需求来源：研究院
• 目的：美化管线、管点及附属物的点

选高亮效果
• 完成度：50%
• 特点：在3Dtiles上做到近似单体化对

象点选高亮的效果

三维地质动态可视化效果

• 需求来源：研究院
• 目的：解决如轨道交通施工等工程开

工前，对目标土壤地质的动态可视化
分析

• 完成度：25%



Mapmost for UE移植UE5
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底座UE5移植

• 需求来源：研究院
• 目的：利用UE5改进的渲染能力，

提升场景性能及可视化效果
• 完成度：40%
• 完成情况：
Ø 依赖插件已适配UE5
Ø 静态场景已在UE5中加载
Ø 剖分功能在UE5中存在问题
Ø 其它功能未经过系统测试

• 优化改进
Ø 需同步底座在UE4.27版本中的各

项最新功能
Ø 需在底座工程中建立ue5-main分

支，并与ue4-main同时维护
Ø 系统性测试升级后的各项功能



Cesium for Unreal源码分析
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C4U源码研读及分析

• 需求来源：研究院
• 目的：通过研读C4U源码，在源码

基础上扩展底座功能，如：
Ø 加载WMTS
Ø 3DTiles模型单体化
Ø 构建平面坐标系地图引擎
Ø 加载矢量瓦片服务

• 完成度：15%
• 完成情况：
Ø 了解了C4U异步请求系统，掌握

了地形文件解析流程
Ø 初步了解瓦片调度部分的主要函

数，
Ø 对部分加载流程的源码分析，在

wiki上做了分析总结文档
• 存在问题：

• 对C++高阶语法掌握度不够
• 对瓦片调度部分的矩阵及坐标相

关计算公式不是很理解
• 对GIS的地形及各类栅格服务规

范协议不熟
• 下步计划：

• 完善wiki文档
• 仿造TMS加载流程，实现WMTS

加载


